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アートリー本社１階にあるスタジオ、ATELIER 

ARTORY（アトリエアートリー）。インターネット番

組をはじめ、さまざまな高品質コンテンツの制作を可

能とする。（名古屋市中区千代田 - 2020年 8月竣工）

インターネット社会の萌芽から、変革を続けてきた経済、ソーシャル 、カルチャー。すべての産業がＩ

Ｔを中心に発展の臨界点を超え、個人の意識は情報の氾濫によって何度も生まれ変わってきた。そして

コロナ禍がもたらしたニューノーマル。――本質は再解釈される。

あらゆる市場がレッドオーシャンの時代。生き残り、勝ち抜いていくために必要なこと。それは、“何者

かになり、選ばれる”ことだ。Only one の存在となり、価値をマーケットフィットし、発信する先の

誰かをわくわくさせてファンにする。

だから世の中のビジネスをもっと「楽しく、おもしろく」したい。

ARTORY は、クリエイティビティとテクノロジーを武器にソリューションを考え、ビジネスを再解釈

する――。デザインの力、システムを開発する力、マルチメディアを駆使する力、データを読み解く力、マー

ケティング戦術、決して型にはめようとしないオーダーメードの企画、戦略、コンサルティング力。そ

して生み落としてきたソフトウェアの数々と、唯一無二のスタジオを持って。

誰もが生きることを謳歌したいから惹かれる。おもしろいことを求めている。それは、これから知る製

品やサービス、ビジネスモデルも然り。企業やブランドが生み出す体験に、心動く瞬間を待っている。

ビジネスをエンターテイニングするパートナーは、ここにいる。

Every business should be entertaining.

Make business entertaining by ARTORY.
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“課題に取り組む”

ソリューション 制作＆開発

“解決をつくる”

事業案内

SOLUTION PRODUCTION &
DEVELOPMENT

ビズテインメント

デジタルトランスフォーメーション

コンテンツマーケティング

地方創生

01
02
03
04
05
06

WEB制作

WEBアプリ・業務システム開発

動画撮影・映像制作

ライブ配信・番組制作

広告写真撮影

WEBサービス開発
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ビジネスを
解決する。  
―あくまで、おもしろく

ビジネスの課題を解決するために、アートリーが提案する3つのソリューション。

仕事の在り方を再解釈し、デジタル時代に適合させ、世界と接続する。

SOLUTION
ソリューション

05 06

コンテンツマーケティング

WEB やマルチメディアを駆使して、マーケティングをプロデュースします。 

SNS やオウンドメディア、デジタルはもちろん、オムニチャネルまで幅広く

戦略を展開します。 

C O N T E N T S  M A R K E T I N G03

地方創生

文化・伝統といった地域資源を、動画やライブ配信、プロジェクションマッ

ピングなど現代の手法でコンテンツ化し、ブランディングからWEBマーケ

ティングまでトータルプロデュースします。

R E G I O N A L
R E V I TA L I Z AT I O N04

ビズテインメント

ビジネス ＋ エンターテインメント。企業やブランド、事業活動がもっと楽しく、

おもしろくなることで、ビジネスにイノベーションが起きるソリューションを提

案します。

B I Z TA I N M E N T01

デジタルトランスフォーメーション

ビジネスにデジタルを取り入れて、ＩＴを基軸に事業戦略を再構築するDX。

システム開発、デジタルマーケティングに精通したプロのディレクターたち

が答えを導きます。

D I G I TA L
T R A N S F O R M AT I O N02



01S O L U T I O N  |  B I Z TA I N M E N T

アートリーが提唱する「ビズテインメント」とは、娯楽やエンターテインメン

トの仕組み・要素をビジネスに応用して、顧客や社員のモチベーション、積極

性を向上させる考え方です。

顧客に対する変化としては、エンドユーザーのエンゲージメント向上や、理解

の促進、興味づけの強化などが考えられます。組織に取り入れる場合には、生

産性や学習、業務フローの改善から、採用・評価といった人事の革新、販促物

や管理ツールの使いやすさの向上まで、仕事を取り巻くさまざまな領域で、イ

ノベーションを生み出せる可能性があります。言わば、“脳をおもしろいことで

刺激”して、効果を得る取り組みと言えます。

ビジネスをおもしろくするとは？

例えば、「お知らせ」「CSR」「プレスリリース」などといった、会社の発信をテレ

ビ番組のように扮したら。バラエティ番組やニュース番組、司会にキャスター、コ

メンテーターなど、私たちがテレビで慣れ親しんでいるシンボルを使って情報発信

したら、どんな効果が生まれるでしょうか。

「おもしろい」や「楽しい」といったプラスの感情は、人をわくわくさせ、感動や

興奮を生みます。

人の行動原理ともなるこの作用は、そのままビジネスにも応用できると考えます。

かたちはさまざまですが、“ビジネス”を“エンターテイニング”したとき、未だ

かつてないシナジーが巻き起こるかもしれません。

本質がより強力に作用するよう形態を変化させて、ビジネスを考えてみる。この発

想が、ビズテインメントの根幹たるテーマです。

“こうでなければならない”という、
形式・形状における固定概念を破壊する。

BIZTAINMENT
ビズテインメント

ビジネスの活動に
おもしろさを取り入れ、
エンゲージメントを
最大化する

マガジン ドラマ・映画

コミック

テレビ番組

コンサート・イベント クイズ

音楽

小説

ニュース ラジオゲーム

占い・心理テスト

営業 教育

セミナー

CSR人材教育 会議 啓蒙

プレスリリース 空間業務システム 販促ツール 展示会

企業活動

形態を変える

人の心を動かす（刺激、興奮、感動を与える）
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S O L U T I O N  |  B I Z TA I N M E N T

ＩT マルチメディア。
ビズテインメントを実現する、
強力なクリエイティブ拠点

テレビ品質の
インターネット番組で、
新たなオウンドメディアの
カタチに挑戦する

ソリューションバラエティ番組
「ARTORY ACADEMIA」

最強のメディアは何か？誰もが考えたとき、思い浮

かべるのはテレビではないでしょうか。

もしもあらゆる企業が独自のテレビ番組を制作し、

新たなオウンドメディアのカタチとして発信できた

ならー。2020 年、アートリーはその想いを実現す

るべく、インターネットテレビ局を造りました。

そしてまずはじめにプロトタイプとして開発したの

が、ソリューションバラエティ番組と銘打った

「ARTORY ACADEMIA（アートリーアカデミア）」。

私たちが行っている事業でもある「ソリューション」

というキーワードが認知されることを主旨とし、出

演する社員の人物やマインドの発信、企業姿勢のア

ピールを実践しています。

マルチメディアに

コンテンツを企画制作し、

発信します

ATELIER ARTORY スタジオ紹介 アートリーのスタジオ（ATELIER ARTORY）では、番組制作から広告写真・動

画の撮影、ナレーション収録、ライブ配信など、プロ機材を使いながらさまざまな

分野のディレクターと共に、一貫してコンテンツを制作することができます。ビズ

テインメントに必要不可欠なコンテンツ制作を、企画から共に創り上げる。スタジ

オ見学希望の方は、お気軽にお問い合わせください。

エントランスからはじまり、コントロールルーム、 スタジ
オ、フィッティングルームまで、テレビ番組の VTR を
彷彿する動画案内で、スタジオを見学いただけます。

ATELIER ARTORY（アトリエアートリー）

アトリエアートリー

実例紹介

会社案内動画

アートリーアカデミア公式サイト
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S O L U T I O N  |  D I G I TA L  T R A N S F O R M AT I O N02
デジタルに精通した
ビジネスパートナーと
真の変革を実現する

コロナ渦によって姿を見せ始めた、DX（デジタルトランスフォーメーション）。

デジタル変革の波が急速に押し寄せる中、ＩＴシステムの導入だけに止まらず、

事業戦略や企業文化まで変革していくことは、DXの本質です。

しかしながら、「ＩＴ後進国」と呼ばれる日本。低く間違ったＩＴリテラシー

で、果たして真のDX化を進めることができるでしょうか？――前提条件は、

戦略のテーブルにDX人材がいること。ビジネスモデルを理解でき、コミュニケー

ションに長けたデジタルのプロが話し合いの席にいるかどうかだと考えます。

アートリーは、WEB やクラウド、アプリケーション開発、デジタルマーケティ

ングに精通したプロフェッショナルです。システム設計からプラットフォーム

の開発、デジタルコンテンツの制作を存分に行ってきました。デジタルの原則

とデジタルビジネスのストラクチャーを理解し、デジタル技術を使いこなす私

たちの得意な領域で、ひとつひとつ最適なDXソリューションを導きます。

02 DIGITAL 
TRANSFORMATION
デジタルトランスフォーメーション

DXとは何か？
業界別に実現可能なソリューションを考えてみる

デジタル変革は十人十色。
クリエイティブに活用し、競争を勝ち抜く

I S S U E SO LUT I ON

さまざまな業界で起きているデジタルトランスフォーメーション（DX）。アイデア

の応用はできても、実際にビジネスへ落とし込もうとすると、軋轢が生じるはずで

す。なぜなら DX は導入するものではなく、仕組みや環境に変革をもたらすことだ

からです。

どういった強みやアセットを持っているのか。またどういった人材がいて、どこが

マーケットなのか。既存のビジネスが有するポテンシャルを、デジタルの原則、発想、

技術と掛け合わせ、デジタル戦略をマネジメントできるパートナーと伴走し、オリ

ジナルのDXへたどりつくことこそが王道です。その結果、強力に構築されたDXは、

それ自体が競合優位性となるのです。

美容

医療

限られた機会で、
より多くの人に美容体験を提供したい

高齢化による患者の増加と
医師・診療所の不足

ウェアラブル端末を利用した
患者のヘルスケアデータ管理と

オンライン診療相談

飲食 発注の無駄と人的ミスをなくす
売上管理と在庫管理の統合による

発注の自動化と効率化
いま売るべき商品の見える化

製造 コスト削減と効率化
下請けも含めた製造工程を
中央データベースで一括管理

処理が集中する工程やエラー傾向を分析

ライブコマースコンテンツの開発と
オンライン実演販売
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アートリーは展示会というリアルイベントのDX化

に挑戦しました。

WEB アプリの開発を得意とするアートリーが独自

に特設したライブコマースのプラットフォーム。

展示会のブースに特設したスタジオから生配信する

ことで、これまでのオンライン展示会と称した単な

る HP とはまったく違った、新しいオンラインイ

ベントのUX ユーザー体験を実現しました。

展示会というリアルなイベントに、インタラクティ

ブ（双方向）性を用いてデジタル化することで、新

たな UX を提供したい。それこそが私たちの見据

える本物のオンラインイベントであり、ひとつの

DX化の形でもあります。

DX  シンクタンク。
多彩な人材による、
伴走型DXコンサルティング

展示会ライブコマース 番組配信
DX を実現する本質は、人にあるとアートリーは考えます。対象となるビジネスを理解した上でその視点に立ち、私たちの着眼点

で見える景色を共有する。ビジネスモデルの深みからデジタル変革を行ってこそ、真のDXに到達できます。だからこそコンサルティ

ングから始まり、チーム体勢を整える。互いに理解しあい、よきパートナー関係に努めることでDXを実現します。

DX を実現する本質は、人にあるとアートリーは考えます。対象となるビジネスを理解した上でその視点に立ち、私たちの着眼点

で見える景色を共有する。ビジネスモデルの深みからデジタル変革を行ってこそ、真のDXに到達できます。だからこそコンサルティ

ングから始まり、チーム体勢を整える。互いに理解しあい、よきパートナー関係に努めることでDXを実現します。9月 29 日 ( 水 )～10 月 1 日 ( 金 ) にインテックス大阪
で開催された「第 2回 Japan マーケティングWeek 関
西 Web・SNS 活用 EXPO」。会期中、ブース内に特設
スタジオを設け、ライブコマースの実演配信を行いまし
た。その様子をダイジェスト VTR にまとめましたので
ご覧ください。

実例紹介

S O L U T I O N  | D I G I TA L  T R A N S F O R M AT I O N

展示会DXで新たな
ユーザー体験を実現する
オンラインイベントの新基準

ARTORY LIVE APP

メイキング動画

アートリーライブアップ
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0303

アートリーは、コンテンツマーケティングのフェーズを４つにわけて考えます。

プロデュースの範囲は、企画提案から仕組み化まで。コンテンツの発信を持続可能な

ワークフローにするべく取り組みます。

また、マーケティング領域については、デジタルマーケティングの基本戦略でもある

トリプルメディア（オウンドメディア、アーンドメディア、ペイドメディア）で考え

ます。

通常、まずはしっかりと話し合い、コンサルティングを通じて KGI・KPI を設定し、

成長戦略を決めていくなどして要件定義を行います。

プロジェクトの検討段階において、市場調査やプロトタイプ開発、プロダクトマーケッ

トフィットを目的としたテストマーケティングなどの取り組みも可能です。企業文化

に応じて、プロジェクトの内容すらも柔軟にコーディネートいたします。

制作して発信するだけではない、ビジョンの実現に向けたプロデュースを提供します。

CONTENTS 
MARKETING
コンテンツマーケティング

企画、開発、発信、
仕組み化。すべて
プロデュースする
高度化したコミュケーション社会の中で、共通言語として君臨する存在－

コンテンツ。その姿は文章に始まり、写真、音声、イラスト、漫画、動画

と多種多様に渡り、激しい注目のフラッシュに晒されては消え、咀嚼する

ことさえままならず消費され続けています。人も企業もなんらかのコンテ

ンツを発信し続けているその本質は、誰かに認めてもらい、存在を維持す

るために行っているのかもしれません。

アートリーが考えるコンテンツマーケティングとは、社会と繋がりを持ち

続けるサステナブルな活動。アイデンティティを言語化、そして視覚化し、

何者かであることを表現し続けるためのアウトプットです。そして本物の

コンテンツは、発信した先の誰かの“共感”となり、“憧れ”となる。

ただ消費されるのではなく、新たな物語へ繋がる資産となるのです。

私たちはその活動をともに作り、プロデュースします。

プロデュースのワークフロー

プロトタイピング プラットフォーム開発

ブランディング プロダクトマーケットフィット

コンテンツマーケティングを仕組み化する、
計算されたプロデュースの戦略式

企画

開発

発信

仕組み化

コンテンツ量産

ABテスト

ビッグデータ分析

ユーザーテスト

広告配信

UI / UX改善

技術指導

テンプレート化

環境整備

レギュレーション作成

セミナー

コンサルティング 要件定義 戦略設計
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HIMARAYAスポーツ
YouTubeチャンネル HIMARAYAスポーツ 撮影ワークショップ

スマートフォンを使った撮影をテーマに、画角の作り方、
照明の設置方法などをわかりやすく紹介。撮影した動画
を確認しながら、制作の疑問に答え、効果的な撮影手法
をヒマラヤスポーツ店舗スタッフの皆さまにレクチャー
しました。

アートリーは創業から 10 年、“０１”の開拓を行い続けてきた企業です。「アーティファクトのファクトリー」と掲げたビジョンのもと

開発されたすべての事業において、企画・発案し、試作と熟考を重ね、ひとつひとつ練り上げてきました。ビジネス創出を前提にしたク

リエイティブチームの行動力が、それを具現化し、実体化することを可能としてきたのです。これらアートリーの０１精神を還元し、共

にさまざまなビジネスモデルの未来を作るチームとして、その才を存分に発揮します。

ビジネス   クリエティブチーム。
技術とセンスを価値化し、
プロジェクト達成への道を切り拓く

実例紹介

S O L U T I O N  |  C O N T E N T S  M A R K E T I N G

HIMARAYAスポーツ
「YouTubeチャンネル」
開発プロジェクト

株式会社ヒマラヤ

各店舗スタッフが YouTuber となり、商品のプレ

ゼンターとなる－。ヒマラヤスポーツの個性的なス

タッフが揃って、YouTube 上にそのタレント性を

発揮しながら、好きなように商品の魅力を紹介する

メディアを実現したいー。ビジョン実現に向けて、

アートリーはまず動画撮影のワークショップをヒマ

ラヤ本社にて開催。最終的なゴールとして、全国約

100 店舗のスタッフがコンテンツ配信を行うため

のプロジェクト開発をスタートしました。

全国で撮影された動画をクラウドで管理し、撮影動

画に対するフィードバックやレギュレーション作り

など、継続的なディレクション活動も行っています。

最終的なコンテンツの完全パッケージをサポートす

ることで、レギュレーションが不安定なプロジェク

トのスタートアップ段階でも、ブランド品質を損ね

ることのない取り組みを可能としています。

ゼロイチ 文化財の工場

メイキング動画
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04REGIONAL 
REVITALIZATION
地方創生

04 地域資源

企画化・マッシュアップ

歴史 文化 伝統 神話 偉人

教育 宗教 自然 街並み 特産品 など

ARTORY は、動画やライブ配信、プロジェクションマッピングなどを駆使して、地

域資源をコンテンツ化し、Web サービスや会員システムをインターネット上に開発

してまいりました。

SNS を利用した認知拡大、ファン化を推進するエンゲージメント施策といったマー

ケティングの取り組みもプロデュースいたします。

リアルとデジタルを駆使したプロモーションにより、地域の枠を超えて広く魅力を発

信して地方創生に貢献します。

文化や伝統を再解釈し
ＩＴとクリエイティブ、
デジタルアートで
世界と接続する
文化・伝統に基づく地方創生には、人の好奇心を強く引き出すコンテンツ

性が潜在的に在ることから、インバウンド需要はさることながら、新しい

ビジネスモデル創出につながるビジョンも広がっています。

ARTORY がこれまで多くの課題を解決して培ってきたクリエイティブと

テクノロジー、IT ビジネスのフレームワークが地域特性と融合することで、

これまでにない新しい発想でブランディング効果をもたらし、中長期的な

地域活性化への道しるべを築きます。

地域資源をデジタル時代に適応させ、インターネットを活用したファン

ベース構築により世界とつながるー。コンテンツ制作からメディア・プラッ

トフォーム開発を得意とする ARTORY だからこそ、プロジェクトをワン

ストップで推進するパートナーシップを実現します。

地域資源をコンテンツ化し、
地域活性化のイノベーションを推進する

R E G I O N A L  R E V I T A L I Z A T I O N

コンテンツ

メディア・ファンベース化

デジタルアート 空間演出 展示会

クリエイティブ イベント コラボレーション など

プラット
フォーム

地域活性化

WEBサイト SNS アプリケーション 会員システム

ECサイト クラウドファンディング など

経済
波及効果

認知拡大 需要創出 ブランディング強化

インバウンド誘致 地域エンゲージメント向上 など

19 20



NHK総合 テレビ生放送出演
豊川稲荷・寺宝館で開催された特別展示、着物詣におい
て展示されたプロジェクションマッピングによる着物の
デジタルアートについて、代表取締役の佐藤が NHK の
生放送番組で取材を受けました。

日本三大稲荷・豊川稲荷における夜間参拝企画「縁日参りプロジェクト」への参画は 2021 年からはじまり、実行委員会としてさまざま

な施策を行って参りました。

ブランディング、システム開発、Web マーケティング、動画・スチル撮影といったプロモーション活動など、ARTORY がもつ多岐に渡

る能力を駆使し、プロジェクトの企画から総合的な制作まで存分に力を発揮します。

・特別期間における企画、ブランディング、ディレクション
・Webサイトや紙媒体などのクリエイティブ制作
・オンラインイベントの総製作
・会員システム、オンラインチケット販売システムの開発
・ライブコマースプラットフォームの提供

・QR入場システムの開発
・着物プロジェクションマッピングの演出・制作
・プロモーション動画の制作
・広告運用
・記録撮影、広報活動

地方創生   ソリューション。
地域のイノベーションを推進する
IT領域のケイパビリティ

実例紹介

S O L U T I O N  |  R E G I O N A L  R E V I TA L I Z AT I O N

ITとライブ配信で
地方創生に挑戦。
ユーザー参加型の
配信プラットフォーム。

縁日参りプロジェクト実行委員会

年間 500 万人が訪れる日本三大稲荷 豊川稲荷の夜

間参拝プロジェクト、YORU MO-DE（ヨルモウデ）。

コロナ渦の影響によって、急遽企画を変えて行われ

たオンラインイベントをアートリーが企画、制作、

開発からライブ配信まで行いました。

開発した配信プラットフォーム『バーチャル豊川稲

荷』をユーザーが WEB 上で散策。４種類の番組を

境内より同時にライブ配信し、バーチャル上のス

ポットからそれぞれの“リアル”と繋がる、オンラ

インが現実と融合する新しい体験を実現しました。

メイキング動画

YORU MO-DE
オンラインイベント制作現場 

YORU MO-DE メインツアー

本殿ライトアップライブビュー 地域プログラム奉納演舞（ダンスLIVE）

ねがいごと花風鈴
ライブコマースCHANNEL 01

CHANNEL 03 CHANNEL 04

CHANNEL 02

他多数
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動画撮影・映像制作

ブランディング、サービス紹介、広告動画、テレビ CM など、動画撮影から映像

制作まで行なっています。ストーリーの提案から原稿作成、撮影・編集、ナレーショ

ン収録までをワンストップで行います。

V I D E O  S H O O T I N G  &
P R O D U C T I O N

PRODUCTION & DEVELOPMENT
04

ライブ配信・番組制作

スタジオでの番組収録やロケの収録など、番組コンテンツの制作を行なっています。

また、ライブ配信もスタジオ／ロケ問わず対応可能。制作にとどまらず、企画から

プロデュースいたします。

L I V E  D I S T R I B U T I O N  &  
P R O G R A M  P R O D U C T I O N  05

広告写真撮影

カタログ撮影やイメージ撮影など、広告制作にまつわる写真撮影を行っています。

出張撮影からスタジオ撮影まで対応可能。詳細な料金表も掲載しております。

C O M M E R C I A L  P H O T O06

制作・開発

クリエイティビティと
テクノロジー。
本質を理解して
創造する

アートでもなく、サイエンスでもない。

デザイン思考とロジカルシンキングにもとづいて創造し、ソリューションを実現します。

WEB制作

ホームページや EC サイト、ランディングページなどの制作を行っています。 コー

ポレートやプロモーション、リクルートなどさまざまな目的に応じて、企画からも

サポートできます。

W E B  P R O D U C T I O N01

WEBサービス開発

マッチングサービスやサブスクリプションサービス、予約システムなどの WEB 開

発を行っています。サービス設計や仕組みについて明るくなくても、意図を汲み取

り、率先してプロジェクトを形にします。

W E B  S E R V I C E
D E V E L O P M E N T02

WEBアプリ・業務システム開発

業務システムの開発から、BtoB 向け Web アプリケーションの開発まで、さまざ

まなビジネスシーンに活用されるシステムの開発を得意としています。現場での使

いやすさも考慮してUI デザインも行います。

W E B  A P P  &  S Y S T E M
D E V E L O P M E N T03
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0101P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  W E B  P R O D U C T I O N

創業から100年、
新しい物語に挑戦する。
“欲張り”な人材を求める
採用サイトをリニューアル

訴求内容をしっかり
企画提案する
ランディングページ制作

WEB PRODUCTION
 WEB制作

新卒、キャリア、障がい者に向けたエスビー食品の総合採用サイトです。「主体性の

ある、理想への挑戦ができる人」を企業の求める人物像に掲げ、2021年にリニュー

アルを開始。「会社を知る」「人を知る」「仕事を知る」「働く環境を知る」の４軸に

一貫性を持たせたデザインを施し、企業のコーポレートアイデンティティを体現す

る設計にしました。社員のインタビュー記事では、社員の思いや働きがい、社風な

どが伝わるように、文章構成から執筆までを担当。リクルーターが、「自分の働く未

来を連想できるサイト」へと生まれ変わりました。

ビジュアルイメージをクライアントと擦り合
わせ、コーポレートアイデンティティを大切
にしながら、細部までクリエイティブにこだ
わりました。

エスビー食品株式会社 ｜ 加工食品メーカー ｜ 制作期間 4ヶ月

対応範囲

株式会社ECC ｜ 総合教育 ｜ 制作期間 2ヶ月

企画書上で制作物の目的を明確にし、各項目をどのよ
うな意図で訴求していくのか設計します。

!

ロゴ

1-1.LPのワイヤー

FV

オンライン英会話って楽しい！

「英語って楽しい」「英語が好き」
早くからの体験が、将来につながる力に

ONLINE ENGLISH
IS FUN!

ENGLISH
= FUN!

子どもの頃に英語を習うのは、
教育として正しいあり方のひとつです！

ヘッダーは現サイトの共用想定

ECCオンラインレッスンTOP＞やりたいことから探す＞子供向けオンライン英会話

導入
楽しく英語を学ぶということが、
将来の役に立つということを
簡単なキャッチコピーと写真とともに
簡単に説明する

英語を習うことを視野に入れさせるための
数値的な説得要素での訴求
ECCジュニア春のLPで使用した内容を使用する

デザインは今回のLPのトーンあわせていく

あくまで現時点でのワイヤーなので、レイアウトの変更などはデザインの段階で変更していく可能性もあります。

写真と色味でほどよいポップさ演出していくパターン
色んな表情の子供で楽しそうな様子をPRするパターン

英語力は早い時期から正しい学習法で続ければ、どんどん伸びます。

そのためには、小さいうちに楽しさに気づいてもらうことが大切。

2020年より小学校での英語教育が必修化されました。

ECCオンライン英会話は、ご自宅で、好きなタイミングで、英会話レッ

スンを受けられます。

先生になりたいあなたへ
ホームティーチャーって知っていますか？

ロゴ

1-1.LPのワイヤー

FV
なりたい自分・なったときの未来の自分を
2枚の写真を使用して
ホームティーチャーのイメージつけていく。

・先生に憧れていた自分
・今の自分に満足できていない

・ホームティーチャーになって
　新たな充実した自分になった

ホームティーチャーのイメージ訴求
ホームティーチャーとは何かという意味を
・誰でも気軽になれる
・ECCジュニアの看板を背負って安全に働ける
・地域に根付いた先生になれる
といった文言をいれた文章とともに
写真をランダムで配置し、イメージの訴求を強化。

ECCジュニアのホームティーチャーでできること
ホームティーチャーの中でも 「ECCジュニア」だから
できることを訴求していく
コース紹介はもちろん、やりがいの面もアピール

・英語以外も教えられる魅力的コースラインアップ
・地域に根付いた憧れの「先生」になれる
・家事／子育てと両立できる新たな職業
・公民館やレンタルスペースを借りてでもできる
・友達、祖母と一緒にもできる
など

ECCジュニアの
ホームティーチャーでできること
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インタラクティブ動画

英会話レッスン事業というレッドオーシャンの中で企業の優位性を確立するため、

クライアントへのヒアリングから市場調査、企画提案、制作、運用のアドバイザリー

を行いました。市場変化と競合の動きを踏まえて、戦略的なクリエイティブを継続的

にサポートする取り組みを行っています。

対応範囲 サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用

ホームページ

ランディングページ

サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用

25 26



色の組み合わせを
CGで確認しながら
オリジナルボックスを注文できる
BtoB向けECサイト 

ギフトボックスメーカーによる、BtoB 向け EC サイトです。 箱のカラーの組み合わせを

画面上で操作し、完成イメージのデモを見てから購入できる UX とシステムを開発。企業

間取引の特徴であるカスタマイズ注文を、より強力にアピールで きる仕様となりました。

リリース後も、サイト運用のコンサルティングと改善を行っており、 ユーザー動向を調査

しながら体験の向上に取り組んだり、新規ユーザーのカスタマージャーニーを開拓するな

ど、継続した成果に向けて伴走しながらサービスを作っております。 

注文ページを画面設計することで、クライアントと認識を
共有しながら、円滑なシステム開発の打ち合わせを行うこ
とができました。

株式会社トップウェル｜ギフトボックスメーカー｜制作期間 2 ヶ月

対応範囲 サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用

ECサイト

1.トップのワイヤー

FVバナーカルーセル

FV下でバナー形式で商品への導線を引く

メイン商品のバナーを自動スクロールで流す。
スライダーは現状を踏襲。

FV下バナーカルーセル

※あくまで現時点での構成確認用のワイヤーです。※レイアウトはデザイン製作の段階で詰めていきます。

ピックアップ特集

FEATURE
検索

SEARCH

カテゴリ
CATEGORY

今までの大会記録を見てみましょう！

以下、フッターの要素になります

RECORD

デザインキーワード：

 箱と工具の「hacoful（ハコフル）」 

logo

オリジナルの箱を発注できる

ピックアップ特集
商品を特集としてピックアップして表示

親子で見ていて楽しめる UIの向上を図る

2.カスタム詳細

内箱、外箱選択
メイン商品のバナーを自動スクロールで流す。

※あくまで現時点での構成確認用のワイヤーです。※レイアウトはデザイン製作の段階で詰めていきます。

デザインキーワード：

logo

カラー選択

外箱紙

戻る 次へ

内箱紙

オリジナルの箱を発注できる

カラー選択
カラーを選択したら左側の箱の色が選択したカラーに変わる
視覚的に箱のカスタマイズができる

親子で見ていて楽しめる UIの向上を図る

P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  W E B  S E R V I C E  D E V E L O P M E N T

内部対策を主にSEO対策を行います。動的SEOを得意とす

るテクニカルディレクターと経験豊富なSEOライターによっ

て検索キーワードの上位表示に取り組みます。

アートリーのオリジナルCMSによって、必要な機能を開発す

ることができます。WordPress の導入も可能です。

ホームページ ランディングページ

C H E C K

CMS

企画構成

ブランディング

WEB運用

クライアントの強みと顧客ニーズを調査し、商品・サービスを

マーケットフィットさせる企画構成を行います。

アートディレクターによるキービジュアルの企画提案、スタジオ

での撮影からキャッチコピーの制作まで可能です。

アクセス解析、ユーザーテスト、広告運用、UI/UX改善、コン

サルティングなどを行い、集客とコンバージョンの成果最大化

に努めます。

SEO

サイト制作の気になること。
こんなこともできる？

¥350,000

¥25,000

¥100,000

¥250,000

ランディングページ

追加ファーストビュー

 企画構成 

CMSマガジン機能
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4,000ページを超える
動的SEO対策と、
掲載店舗のリアルタイム状況を
検索できる大型ポータルサイト

飲食店店舗がログインして、店舗情報やリアルタイムの相席状況などを自由に更新できる

大型ポータルサイトです。

大型ポータルサイトのSEOアルゴリズムを構築しシステム化したことにより、4,000ペー

ジを超すサイトボリュームすべてに対して SEO 対策を完備。また、店舗に設置されたポ

スレジシステムとの連携で、自動的にリアルタイムの来店人数や男女比がサイトに反映さ

れるシステムも構築しました。

サイト構造とページ構成からSEO対策を緻密に設計。
検索キーワードを最初に全て想定し、妥協のないコンテン
ツ戦略を組み立てることで、絶対的なSEO対策を実現し
ました。

株式会社AOI｜飲食・イベント企画｜制作期間2.5 ヶ月

1.トップのワイヤー

エリアとキーワード検索で一発で
検索が可能。

エリアとキーワードで検索

※あくまで現時点での構成確認用のワイヤーです。※レイアウトはデザイン製作の段階で詰めていきます。

デザインキーワード： ランキングで人気店をピックアップ

エリア情報
エリア情報の詳細を載せてユーザーに
その地域の特徴を伝えられます。

お店のランキング
お店のランキングをピックアップ。
ユーザーに人気のお店を知ってもらう。

項目別ボタン
ユーザーが知りたい情報をすぐに表示
できるように項目ボタンの設置。

店舗情報
店舗の詳細情報をここで載せます。

誰もがすぐに検索できる UIの向上を図る

ロゴ

エリア情報

エリア

エリア別のお店の人気ランキング

店舗名1 店舗名２ 店舗名３

相席に行くエリア選択

カレンダー

お店からの
コメント

新着クーポン

お店のジャンル

エリア

エリア検索 エリア検索 キーワード検索

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□

テキストが入ります。テキストが入ります。テキストが入ります。

ジャンル

標準 ランキング クーポン 口コミ

タグ

キャッチコピーキャッ
チコピー

店舗写真

タグ タグ

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□

タグ

キャッチコピーキャッ
チコピー

店舗写真

タグ タグ

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□

タグ

キャッチコピーキャッ
チコピー

店舗写真

タグ タグ

5.下層ページ

エリアとキーワード検索で一発で
検索が可能。

エリアとキーワードで検索

項目別ボタン
ユーザーが知りたい情報をすぐに表示
できるように項目ボタンの設置。

店舗情報
店舗の詳細情報をここで載せます。
店内の雰囲気の写真やメニューなどの
情報もここに載せます。

ロゴ エリア検索 エリア検索 キーワード検索

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

トップ メニュー クーポン 口コミ マップ

キャッチコピーキャッチコピー
キャッチコピーキャッチコピー

店舗名が入ります。店舗名が入ります。店舗名が入ります。
エリア 東京 ジャンル ダイニングバー

店舗写真

店舗写真 店舗写真 店舗写真

店舗写真

メニュー

対応範囲 サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用

WEBサービス

サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用対応範囲

0202 BtoBシステムの
イメージを一掃する
楽しいUXで、
新商品の開発を促進する

さまざまな種類の原材料を、表示されるステップに従って簡単に検索・サンプル請求で

きるシステム。

「味」「香り」「色」「その他」の分類から、新商品のアイディアを得られるよう開発しました。

ユーザーは季節やジャンルを軸とした検索で、新しい発見に出会え、新商品を考案して

いくことができます。そのままサンプル請求まで行えるため、対面での営業が行えない

世情の中、オンラインで気軽にご利用いただけるツールとしてご活用いただいておりま

す。20～30 代女性企画担当者をターゲットとした可愛らしい UI で、BtoB システム

の“難しい、堅苦しい”といったマイナスのイメージを払拭し、楽しく使えるような

BtoCサービスに近い体験を目指しました。

UXを優先してデザイン思考を取り入れたシステム開
発。サイト導線を念密に練り、実際の利用イメージを
膨らませました。

服部香料株式会社 ｜ 原材料メーカー ｜ 制作期間 3ヶ月

P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  W E B  S E R V I C E  D E V E L O P M E N T

WEB SERVICE 
DEVELOPMENT
WEBサービス開発

お知らせ

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

商品情報

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

動画情報

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

テキストが入ります。テキストが入ります。
テキストが入ります。テキストが入ります。

1.トップのワイヤー

FV

商品情報、動画情報、お知らせなどの
情報を紹介。サイト自体の長さを短くし
情報をコンパクトに伝える。

企業のロゴと果物などの写真を使って
カラフルな色合いにして楽しさを表現。

NEWS

ID・パスワード入力でログインが
できるようにする

ログイン

※あくまで現時点での構成確認用のワイヤーです。※レイアウトはデザイン製作の段階で詰めていきます。

ロゴ

デザインキーワード：

写真想定

カラフルなFVで楽しさを表現 情報をコンパクトに伝える

NEWS

ログイン

パスワード

ログイン

企業リンク

おいしいを作ろう

おいしいを作ろう FV

5.下層ページ

FV

企業の伝えたいものを
楽しく動画で紹介。

M O V I E

動画紹介

記事一覧を載せる
新着記事

動画に関連した記事を載せる
関連記事

カテゴリー先へのリンク
カテゴリー

※あくまで現時点での構成確認用のワイヤーです。※レイアウトはデザイン製作の段階で詰めていきます。

動画情報

おいしいをつくろう動画紹介

以下、フッターの要素になります

□□□□□□ > □□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□

関連記事

イメージ写真 イメージ写真

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□

イメージ写真 イメージ写真

新着記事

カテゴリー

○○○○○○○○
○○○○○○○○
○○○○○○○○
○○○○○○○○
○○○○○○○○

WEBサービス
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予約体験の
パーソナライズで、
サービスの価値提供を
最大化する

オペレーションの運用フローから与件整理を行い、シ
ステム設計。現場責任者と業務効率を擦り合わせ、理
想型に近づけます。EFOも考慮し、問い合わせ件数が
向上する仕組み作りを行いました。

ユーザーの選択に応じて質問内容が自動的に変動する予約システム。

選択した前提条件によって、その後の質問内容が最適化されるため、不要な入力をす

ることなく、店舗が必要とする情報だけを提供できます。撮影プランやオプションに

よって利用時間が変動するサービスのため、通常の予約システムでは抽出しきれな

かった顧客ニーズを、オリジナルの予約システムで回収することに成功しました。幅

広いサービスを扱う中で、顧客体験のパーソナライズを最大限にするため行っていた

ヒアリングをシステム化できたことで、上質な価値を安定して供給できるようになり

ました。

スタジオエミュ ｜ フォトスタジオ  ｜ 制作期間 6ヶ月予約システム

対応範囲 サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用

P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  W E B  S E R V I C E  D E V E L O P M E N T

WEBサービス開発費の目安

企画・構想段階からでも相談できますか？

C H E C K

アートリーは創業時より、独自に開発したフレームワークを用いてWEBサービス

の開発を行なっています。多くのプロジェクトを通じて、さまざまな機能をひとつ

ずつ開発してきました。ビジネスモデルに依るところが大きいWEBサービスの開

発において、型にはまらない開発力と、サービスの成長と共に機能を拡張できるサ

ポート力が私たちの特徴です。

要件に応じて開発費は異なります。「参考サイトのようなサービスを作りたい」「こんなビジネスモデルを実現したい」など、おおよそのイメージで

も構いませんので、お気軽にアイデアをお話ください。目的や課題をヒアリングし、ご提案させていただきます。

ぜひお話をお聞かせください。ビジョンが明確になるようサポートいたします。

保守運用・メンテナンス、アップデートなどできますか？

はい、可能です。多くのプロジェクトにおいて、

サービスのリリース後も継続してサポートさせていただいております。

なぜ得意なの？
WEBサービスの開発！

WEBサービスの気になること。
こんなこともできる？

0 300万円 600万円 900万円 1,200 万円以上

CMS 予約システム

サブスクリプションサービス

動画配信サービス・ポータルサイト SNS

フリマ・ショッピングモール

マッチングサービス
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まるでSNSのようなU Iで
誰にでも馴染む
PWA日報アプリ

スタッフの日報管理をSNSライクに体験できるシステムとなっています。

チャット感覚で一日の業務内容を投稿。仲間の投稿にもコメントできるため、より活発な

コミュニケーションが生まれやすい UI として設計されています。さらに「いいね機能」

を採用・開発していることで、気軽かつカジュアルな意思表示も可能となっています。また、

PWA※として設計されているため、デスクトップでの使用のみならず、モバイルアプリと

しての使用感を併せ持つことにも成功しています。

※ プログレッシブウェブアプリ (Progressive web apps, PWA) は、新しいウェブAPI と伝統的なプログレッシブな拡張戦略を使用して、
クロスプラットフォームのウェブアプリケーションにネイティブアプリと同様の使い勝手をもたらすウェブアプリのことです。（引用：Mozilla
公式ウェブサイト -
https://developer.mozilla.org）

株式会社アートリー｜予算規模100万｜制作期間2ヶ月

対応範囲 サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用

スマホとQRコードで運営する
eチケット＆受付システムの
WEBアプリを開発

e チケットの販売から、イベント受付まで一貫してチケット管理できる、イベント向け総

合会員プラットフォームを開発。

ユーザーはサイトから事前に e チケットを購入し、イベント当日はマイページから購入し

たチケットの QR コードを会場受付のスタッフのスマホで読み取ることで、入場管理を行

えるシステム。運営上、QRコードを読み取れるスマホが1つでもあれば始められるので、

特別な設備投資も必要ありません。

年間パスポートや、購入したチケットを友達に共有できる機能など、豊富なチケット仕様

に対応できるシステムとなっております。

縁日参りプロジェクト実行委員会｜予算規模150万｜制作期間１ヶ月

対応範囲 サイト設計 デザイン コーディング システム開発 運用
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WEB APP & 
SYSTEM DEVELOPMENT
WEBアプリ・業務システム開発

社内SNS WEBアプリ



素材となるモーショングラフィックス
を制作し、CG などと組み合わせなが
ら、映像作品へと織りなしていく。

伝統とデジタルアートの融合。
山口美術織物協力、日本三大稲荷を演出する
絢爛たるプロジェクションマッピング

2021年11月・12月、日本三大稲荷・豊川稲荷（豊川閣妙厳寺）

で開催されていたイベント『着物詣（キモノモウデ）～七燈伽

藍～』の展示物として、プロジェクションマッピングによる

着物デジタルアート作品を企画制作。「大奥シリーズ」などを

はじめとする、山口美術織物の着物をモーショングラフィッ

クス化し、豊川稲荷ならではの「狐が着物に化ける」という

ストーリーを演出しました。七燈伽藍のコンセプトにもとづ

きながら、絢爛耽美な着物を目まぐるしく変化させ、幻想的

な世界観で来場客をもてなす内容になっています。

縁日参りプロジェクト実行委員会 ｜ 制作期間１ヶ月

対応範囲

デジタルアート

企画 構成 演出 制作

P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  V I D E O  S H O O T I N G  &  P R O D U C T I O N

攻撃的サウンドを多彩な演出で
表現したミュージックビデオ

VIDEO SHOOTING & 
PRODUCTION
動画撮影・映像制作

楽曲の世界観を表現するために、アートディレクターをプロ

ジェクトメンバーに採用し、企画から撮影・編集に至るまで

全て行いました。バックダンサーの振り付けは、ARTORY

所属アーティストの RYUICHIRO が担当。PAR ライトやケ

ルヒャー、レーザービームなどの演出を細かく計画し、ひと

つひとつのシーンに世界観を表現してます。また、5 種類の

衣装に加え、2 パターンのメイクを企画し、全体的にクリエ

イティブ性の高いミュージックビデオになっています。

株式会社アートリー ｜ 制作期間2ヶ月

多様な演出に漏れがないよう、照明の配
置、画角のレファレンス、衣装・メイク
について、当日のスケジュールなど、詳
細に企画書と指示書を作成しました。

対応範囲 企画 構成 演出 撮影 制作

ミュージックビデオ

JOSUKE 5thシングル
「SEVENTH HEAVEN」ミュージックビデオ
目まぐるしく変化する楽曲の情緒に合わせ、一切の妥協なく
作り込まれた MV。JOSUKE の激しい一面を露わにした本作
は、退廃的な表現のために廃倉庫で撮影が行われ、ダンサー
達による本能的な演出で世界観を引き立てている。

山口美術織物協力
着物マッピング デジタルアート
「大奥」シリーズで実際に女優・浅野ゆう子氏が着用されてい
た絢爛耽美な着物衣装が動き出す、プロジェクションマッピ
ングによるデジタルアート作品。

作品映像

作品映像
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実際のナレーション原稿とイラストの変
化・演出をクライアントと共有したこと
で、双方の認識を擦り合わせました。

モーショングラフィックスを
全面的に採用して製品をわかりやすく
説明した動画アニメーション

AI による異常予兆検知を行う、サービス紹介のアニメーショ

ン動画です。モーショングラフィックスによりキャラクターを

動かし、サービスの特徴をわかりやすく説明しています。シナ

リオ作りから提案し、トーン策定、絵コンテ、原稿作成、ナレー

ション収録、全モーショングラフィックスの制作、そして最終

的な動画編集まで、トータルクリエイションしました。

対応範囲 企画 構成 制作

AI異常予兆検知ソリューション @DeAnoS
製品紹介動画
物理的実体がない「システムサービス」をアニメーションで
可視化。ポップなキャラクターを用いて、難しい印象を払拭し、
ナレーション収録にいたっても自社スタジオで完結しました。

シネマカメラを使った撮影は、サポートベスト装着の
もと、一瞬の表情変化も逃すことのないよう被写体を
追う。傍ら、映像にピントを合わせる「フォーカスプ
ラー」が随伴し、失敗の許されない緊張感の中、撮影
が行われた。

奥深い色彩と高精細な映像美。
圧倒的なシネマクオリティで、
プロモーション動画に革新を与える

シネマ撮影で使用されるカメラ「Canon EOS C300 Mark 

III」を用いて撮影された、YORU MO-DE連携企画『着物詣（キ

モノモウデ）～七燈伽藍～』のプロモーションムービーです。

女優・浅野ゆう子氏を迎えて撮影した映像は、一眼レフでは

表現しきれない領域のグレーディング（色調加工）で、シネ

マカメラならではの、肉眼で捉えた質感をリアルに再現。プ

ロモーションムービーの品質を映画の領域まで引き上げるこ

とを可能にしました。

縁日参りプロジェクト実行委員会 ｜ 制作期間 0.5ヶ月

対応範囲

プロモーション動画 NTTアドバンステクノロジ株式会社｜制作期間1ヶ月プロモーション動画

企画 構成 演出 撮影 制作

日本三大稲荷・豊川稲荷×着物詣
～七燈伽藍～プロモーションムービー

着物詣（キモノモウデ）メイキングムービー

イベントの販促として制作された本動画は、SNS 広告で拡散
され多くのリーチを獲得。30 秒間の中で、映画に通じる感動
を訴求できるよう、上質な視聴体験を狙った。
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ユーザーが願い事を記入してオンライン決済を行うと、番組中、
司会からリアルタイムに読み上げられ、書家が花風鈴に願いを
したためて寺に奉納した。

メイキング動画

奉納ライブコマース 番組配信

P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  L I V E  D I S T R I B U T I O N  &  P R O G R A M  P R O D U C T I O N  

150分ノーカット。
テレビで馴染みある番組ロケを
インターネットでライブ配信。

LIVE DISTRIBUTION & 
PROGRAM PRODUCTION 
ライブ配信・番組制作

日本三大稲荷 豊川稲荷で毎月 22 日に行われている夜間参拝イ

ベント「YORU MO-DE（ヨルモウデ ）」。本イベントの魅力を

伝えるライブ配信番組を企画制作しました。TV のロケ番組の

ように、ナビゲーターが境内を巡りながら各所ポイントを解説。

イベントの見所や楽しみ方を番組形式で訴求する内容になって

おり、紙媒体やホームページ、プロモーション動画などとも一

線を画すユーザー体験の提供を実現できました。

縁日参りプロジェクト実行委員会

豊川稲荷の夜間参拝プロジェクト「YORU MO-DE」のオ
ンラインイベントでは、ARTORY 独自のライブコマース
プラットフォームを用いて、オンライン奉納体験を実現し
ました。これは、開山 580 年の歴史の中でも、初となる
画期的な取り組みとなりました。

イベントの見どころや楽しみ方が存
分に伝わるように考えられた台本。
150 分間、8 箇所を巡るタイムテー
ブルと出演者のセリフを記載。

対応範囲 企画 構成 演出 制作

生配信ロケ

ライブ配信で、クラウドファンディング。
ライブコマースのプラットフォームを
利用した新しい奉納体験。

コロナ禍で大幅に参拝客が激減した事態を受け、地方創生に

立ち上がった「縁日参りプロジェクト」。奉納とライブコマー

スの仕組みを融合し、新たなライブ体験の開発にチャレンジ

しました。番組は、アートリー開発のプラットフォームから

配信。インターネット上から豊川稲荷に奉納できるという、

新しい体験をライブコマースで提供しました。双方向のコミュ

ニケーションがリアルタイムでとれるシステムを自社開発し

ているからこそ実現できた企画です。

縁日参りプロジェクト実行委員会

対応範囲

ライブコマース
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LIVE DISTRIBUTION & 05LIVE DISTRIBUTION & 
PROGRAM PRODUCTION 05PROGRAM PRODUCTION 

ナビゲーターが豊川稲荷を散策しながらYORU MO-DE を案内
するツアー番組を企画。各スポットで関係者にインタビューを
行いながら、イベントの楽しみ方を紹介しました。｠

アーカイブ動画

YORU MO-DE オンラインツアー

ねがいごと花風鈴
ライブコマース配信アーカイブ

企画 構成 システム開発 演出 制作
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番組配信中は、ディレクターのクオリティチェックのもと、カ
メラは計 3 台。2 名のカメラマンと 1 台の定点カメラでライブ
配信は行われた。

M.M.Pライブコマース 番組配信

視聴者が応援する
参加型インターネット番組
投げ銭ライブコマースで実現

16 歳から 20 歳までの青少年が、起業を想定して作成した事

業計画書に基づきながらプレゼンテーションを実施する配信番

組「make money presentation ～人生をつかみ取れ～」。ス

ポンサースタンプという投げ銭機能のプラットフォームを開発

し、視聴者がスタンプをタップすると、500 円の投げ銭が実行

される仕組みを実装。プレゼンテーターと審査員だけでなく「リ

アルタイムで視聴者と繋がる」というライブコマースの強みを

活用しました。

一般社団法人 豊川青年会議所

対応範囲 企画 システム設計構成 演出 制作

ライブコマース

P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  C O M M E R C I A L  P H O T O

COMMERCIAL PHOTO
広告写真撮影

広告写真とは、消費者の購買意欲を引き出すために撮影される写真です。

主にポスターや商品パッケージなど、販促物の訴求力を高めるために撮影されます。消費者が

利用体験を想像できるよう、アートディレクションを踏まえて撮影することが一般的です。また、

撮影後に精密な色調整や肌補正を行うレタッチの工程を万全な状態で行うため、豊富なデータ

量を持つ「RAW データ」にて撮影します。RAW 現像を行うことにより、ハイクオリティな広

告写真を提供することが可能です。

C H E C K

広告写真撮影、
何が違うの？ 
RAW現像について

奉納演舞  当日の映像

一般社団法人 豊川青年会議所主催で行われたライブコマースのアーカイブ映像。
参加した学生たちは、しっかりと準備を重ねてきたこともあり、現場の経営者達も
真剣な眼差しを向けていました。

Make Money Presentation～人生をつかみとれ～
ライブコマース配信アーカイブ
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P R O D U C T I O N  &  D E V E L O P M E N T  |  C O M M E R C I A L  P H O T O

老舗専業鋳物メーカーの会社案内として、鋳造現場での作業風景を撮影しました。緊張感の中、

真剣な職人の仕事を写真に捉え、企業理念である「真面目一筋。誠実なものづくり」を熱く表

現しました。

老舗企業の技術力と誠実なものづくりを、
クリエイティブフォトグラファーの視点で捉える

artorykitchen.com

科目 単位 単価

撮影費

基本撮影費 式 ¥20,000

撮影費（カメラマン） 時間 ¥15,000

撮影費（アシスタント） 時間 ¥5,000

撮影環境費
撮影機材費 時間 ¥3,000

出張交通費 式 別途

科目 単位 単価

撮影費

基本撮影費 式 ¥20,000

撮影費（カメラマン） 時間 ¥15,000

撮影費（アシスタント） 時間 ¥5,000

撮影環境費
撮影機材費 時間 ¥3,000

スタジオ撮影費 時間 ¥12,000

出張撮影

スタジオ撮影

※ディレクション費　合計（撮影費）の20%
※全項目が必須ではなく、プロジェクトに応じて構成が変動します。詳しくは、お問い合わせください。

製造 ｜ 株式会社越智鋳造所コーポレート撮影

EC サイトの開設にともなった、食肉のフード撮影。商品である食肉の鮮度を伝えるため、ラ

イティング技術で正確な色や艶を追求。購入者が調理をイメージしやすいよう、調理事例に小

道具を使用し華やかに演出しました。ディレクションや適切な進行管理により、商品点数が多

いプロジェクトにおいても、迅速な撮影が可能です。

経験豊富な撮影技術により、
食品の鮮度を余すことなく表現するフード撮影

食肉卸・食肉加工　｜　株式会社丸正フード撮影

人気ファッションマスクブランド「BEJORA（ビジョーラ）」の 2021 年度ファッション撮影

を ATELIER ARTORY（アトリエアートリー）にて行いました。メインモデルを務めたのは、

人気ギャルモデル「華」氏。撮影企画から、ディレクション、ビューティーレタッチ、CG制作、

WEB制作まで一貫して行なっております。

マスクもおしゃれのひとつに。
人気モデル起用、ファッションマスクのイメージ撮影

アパレル ｜ 株式会社BEJORAファッション撮影
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ビジネスとは、信頼と貢献の取引であり、信頼を形に表したものが報

酬であり、貢献を形に表したものが成果だと考えます。

私たちは、常に依頼主のビジネスに参画する意識を持ち、プロフェッ

ショナルとして最高のサービスと価値を提供することで、利益に貢献

することを約束します。

同時に、自身の仕事がビジネスであることを深く理解し、社会の皆様

に期待される組織として成長し続けることを約束します。

私たちは、依頼主・組織・従業員は皆それぞれ対等にビジネスを遂行

するパートナーだと考え、 常に正直なビジネスを心がけ、甘えなくそ

の役割を全うすることを約束します。

ARTORYの資産は人であり、その才能と知恵が組織だけに留まらず、社会全体

の資産でもあると考えます。才知ある者は傲ることなく、社会に価値を還元する

ことが使命であり、磨き続けることもまた使命です。

誰しも得手不得手がある反面、年齢問わず無限の可能性があります。志す者には、

才能を開花する機会を与え、人の輝きが溢れんばかりの組織環境を育みます。

私たちは IT のプロフェッショナル集団ですが、活動フィールドは多岐に渡ります。毎年4回、日本最大規模の展示会へ出

展し、リアルな場でのプロモーションにも力を注ぎます。そのほかにも、アーティスト事業、飲食事業「アートリーキッチン」、

さらにはマルチメディアの制作・発信拠点となる「アトリエアートリー」をオープンし、IT 事業という枠に捉われること

なくビジネスの範囲を広げてきました。なぜなら、アートリーの揺るぎないミッションは、「IT を自在に操り、新しい価

値が生まれるモノ、コト、場所をクリエイティブし続けること」だからです。私たちはこれからも、想像を超え、感動を生み、

価値を届けるために活動を続けてまいります。

ARTORYでは、個性を尊重する方針から具体的な行動規範は定めず、10の指針

を設けることでそれぞれに個の考えが宿り、従業員ごとに行動規範を形成します。

クレド

行動指針

世にある常識を覆し、
想像を超える感動と価値を届ける。
ITを武器に「世の中を面白くする」こと。
これが、私たちアートリーのミッションです。

組織環境

Ⅰ. 学ぶこと

Ⅳ. 徳を積むこと

Ⅶ. 清潔であること

Ⅹ. 人生を楽しむこと

Ⅱ. 正直であること

Ⅴ. 自己と向き合うこと

Ⅷ. 誇りを持つこと

Ⅲ. 感謝すること

Ⅵ. 人を想うこと

Ⅸ. 家族・仲間を守ること

C O M PA N Y
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OUR CONTENTS コンテンツ

アートリーが営業する、おばんざいと一品料理のお店。社長のお母さんが、会社の創業から現在にい

たるまで作ってきた、社員の食事となる本格家庭料理の味を、一般のお客様にも楽しんでいただける

場所としてオープン。1階カウンター席、2階テーブル席からなる 20 坪弱の店舗は、旬の食材を楽し

めるだけでなく、日頃からアートリーの社員同士による親睦会や、取引先企業とのコミュニケーショ

ンの場として、さまざまなシーンに“母の味”を添えています。

6th Single/CELESTIAL BLUE

ダンス講師、振付師、ダンサー、アーティストとして活動するRYUICHIRO

4th Single/ 蜉蝣

ミュージックビデオ / SEVENTH HEAVEN ミュージックビデオ / CELESTIAL BLUE

こだわりの国産素材を使った
“母の味”を贅沢なお酒と共に。

jo -suke.com

―センチメンタルで甘く、マスキュリンなスタイル 1st Album/Beyond The Sin

ノンバイナリーな美しさを追求する若手ダンサー

マスキュリンなスタイルと鮮烈なビジュアル、歌声は甘く優しく、エモーショナルなミックスボイスと芯

のある響きでハイトーンを得意とする。その活動はSNSを通じてアジア・中東・欧米・南米と、さまざま

な思想と宗教、人種を超え、ファンを集めている。楽曲制作だけでなく、ミュージックビデオの監督に至

るまで、チームを率いて全ての制作を行い、世界中に作品を届けている（※Apple Music J-Pop トップ

ミュージックビデオ フランス・ロシア1位、iTunes Store J-Pop トップソング イタリア 1位 他）

特有の歌声とビジュアル、
作曲センスで国際的に支持される
シンガーソングライター

繊細な指先の動きで魅せるものから情動的で激しい作品まで、それぞれの世界観を最大限に引き出して

きた幅広い振付は、自身の表現力の奥深さにも繋がっている。 また、ダンサーとしてヒールを履いたパ

フォーマンスを行うなど、ノンバイナリーな美しさを追求し続けるアーティストな一面も持ち合わせて

いる。

現代のジェンダーレスダンサー＆ 
コレオグラファー（振付師） ryu- ichiro .com名古屋市中区上前津1丁目1-1 西上前津ビル1F・2F

TEL　052-321-0790　　収容人数　1F 10名 / 2F 10名（宴会14名）

営業時間 ディナー 19:00 - 0:00  （火 - 土曜日）

大須ARTORYキッチン
上前津駅より徒歩 2分・大須観音駅より徒歩 5分
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コンテンツを生み出すアートリー発のテレビ局

5Gの登場が誕生のきっかけ。
“ライブ”の価値が高くなる時代に
参入していきたい

M E S S A G E

2020年 9月にオープンした「ATELIER ARTORY（アトリエアートリー）」。

さまざまなマルチメディアコンテンツを生み出す「新しいクリエイティブ拠点」について語る。

アトリエアートリーは、マルチメディア制作を目的とした総

合スタジオです。写真撮影や動画制作はもちろん、主軸とな

るコンテンツとして番組収録やライブ配信をメインに設計さ

れています。いわば、インターネット配信に特化したテレビ

局のようなものです。さまざまなマルチメディアコンテンツ

を生み出す為に誕生したアートリーの新しいクリエイティブ

拠点といえます。

アトリエアートリーを立ち上げるきっかけになったのは、5G

の存在が大きく影響しています。5G によって、遠隔医療や自

動車の自動運転、VR など様々な技術を実現した世界が間近に

近づいており、ライブ配信においては、高精細で美しい 4K

や 8K 映像でのコンテンツは、大きな価値が生まれてくると

考えています。

2D はもちろん、3D や VR のコンテンツを配信できれば、ラ

イブの価値は今よりもさらに高まるはずです。ライブはオン

デマンドと違って、誰かと「“今”を共有できる」という価値

であり、今後ますますその体験の品質は高まると思います。

誰かとつながることが当たり前になってくる中で、アートリー

がその最前線に立っていたいという想いがアトリエアート

リーを作った理由です。

テレビ番組などの配信コンテンツは、これまでテレビ局など

限られた企業がつくるものでした。番組の枠や予算など、一

般的な企業にとっての障壁は厚く、簡単に参入できるもので

はありません。しかしインターネットTVという新しいメディ

アが誕生し、「Abema TV」や「GYAO!」のように、配信のハー

ドルが徐々に下がってきています。アトリエアートリーも、

そういった配信形態を視野に入れてチャレンジしていきたい

と思ってます。YouTube や Instagram、Facebook など、

いつでもどこでも配信できるサービスは多くあるので、わざ

わざ「配信施設を作る必要はないのでは？」という意見もあ

ると思います。ただやっぱりそれは素人が作る HP のような

もので、クオリティはプロが作ったものとの差が出てくる。

アトリエアートリーは、IT 企業が提供するスタジオとして、

IT 化が進んだ空間にしようと計画しています。例えば、照

明であれば IoT によるパソコン制御ができる設備、映像で

あればライブ配信中に映像の色味や、出演者の肌感を加工で

きるライブグレーディングと言われるシステムが既に開発さ

れていて、利用できる状態になっています。このあたりの領

域は、全国的に見ても現状かなりレアな設備になっているの

ではないかと。IT 企業が運営する施設として、ちゃんと個

性が出ていて面白いと思いますし、今後もアプリやOSのよ

うに日々アップデートしていく予定です。

これまで提供してきたサービスを継続しつつ、コンテンツ制

作に力を入れたいという想いが強いです。今後アートリーと

しても、自分たちで企画したコンテンツを発信していく予定

です。自社で番組を企画から配信まで行い、一連の活動から

ケースモデルを示していければと思っています。アトリエ

アートリーから始まる、これからのアートリーを楽しみにし

てください。

ライブ配信が飽和している時代で勝ち続けるかどうかに大き

く関わってくるものです。

1987年3月4日生まれ。幼稚園から14歳まで名古屋インターナショナルスクー

ルで過ごし、15 歳で初めてホームページを作る。その後、バンドボーカル、ラ

ジオパーソナリティ、出版社、アパレルブランドの専属モデルを経て、2011年、

株式会社アーティファクトリー（現：アートリー）を創業した。

5Gの登場が誕生のきっかけ。ライブの
価値が高くなる時代に参入していきたい

アトリエアートリー立ち上げの源流は、私とアートリーの役

員でもある古市と蒲生とともに活動していたバンド時代に遡

ります。

その頃は「STIKAM JAPAN（スティッカムジャパン）」と

いう、アメリカのライブ配信サイトを利用していました。当

時は画期的なサービスで、ADSL という固定電話回線でネッ

トをつなぎながら、バンドのライブ配信や自作のミュージッ

クビデオなど、今でいう動画配信の先駆けみたいなことを必

死にやっていました。自分たちの部屋を改造したり、壁を真っ

黒にして雰囲気を作ったりと。そのような時代で、「どうやっ

たら売れるのか？」「どうしたら売れる曲を作れるのか」を

考えて、無意識のうちにマーケティングやブランディングを

していたんですね。バンド時代にライブ配信を始めたときの

マインドがアートリーとリンクし、アトリエアートリーの立

ち上げに至りました。

バンド時代のマインドが立ち上げの源流

可能性が広がる配信にチャレンジしたい

IT企業として提供するスタジオ空間
「アトリエアートリー」

佐藤 丈亮株式会社アートリー 代表取締役

さとう じょうすけ
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VOICEVOICE THE SHOT ARCHIVES 03クライアントの声クライアントの声

アートリーさんは、ただ作るだけじゃなく、一緒になって

目的を達成してくれるパートナー企業ですね。うちはスポー

ツ用品の専門性の高い商品を扱っており、一般的には理解

しにくいものも多いのですが、商品に対しても勉強されて、

きちんと理解して頂いて、寄り添ってくれる。

YouTube チャンネルの運用は弊社としても初の取り組み

で不安だったんですけど、10 まで言わなくても意向を汲ん

でくれたり、急な変更や短納期などの無理難題にも応えて

くれて、一つの目標に対して一緒に走ってくれる。非常に

心強く思っています。

スタッフの方々も、紳士的なので気持ちよく仕事をお願い

できています。動画やWEB制作を通じて、ともにパートナー

として伴走してくれるアートリーさんの企業カラーを体感

しています。

WEB制作に関しては、まず早い。初稿出しや修正対応など、

弊社のスピード感についてきてくれる。スピードの部分が

一番助かってるんですが、コスト然り、クオリティの部分

も魅力的な会社だなと思っています。

テレビCMの制作を依頼した際は、映像と音楽がすごいマッ

チしていて、インパクトのある動画が完成しましたね。東

京での収録では、現場でディレクションもしてくれて、シェ

フのいい映像を引き出してくれたと思ってます。

企画から構成、収録まで少ない情報の中でこちらの要望を

きちんと理解してアウトプットしてもらえることが心強い

です。今後も都度案件があるたびに推していきたい会社の

ひとつです。｠

映画やアーティストのキャンペーンサイトを動かす Web

アプリや、ＩＴ商材の開発を一緒に取り組んでいただいて

おりますが、システムに対する知識がない拙い説明でも、

アートリーさんは理解してくれて意図を汲み取ってサービ

スとして成り立たせてくれる。ここが本当に大きいです。

他の会社さんではなかなかこうはいかない。

予算の面や、スケジュールについても。多分都内のシステ

ム会社さんでは無理なんじゃないでしょうか（笑）。エン

タメ業界特有のタイトなスケジュールであったり、予算が

限られていたりする中で、なかなかご対応いただける会社

さんは見つからない状況です。しかしアートリーさんから

は、いつも実現できる方法を提案いただけるなど、柔軟に

対応いただけて、よく助けてもらっています。アートリー

さんに断られたら、どうしたらいいか困っちゃいますね

（笑）。

考えていただいています。事業やサービスにおける重要な

ポイントをすごくわかってくださるというか、理解した上

で取り組んでいただけるので、共通の認識をもってビジネ

スを進めることが出来ます。

できないことは伝えてくれますし、サービスに適していな

い仕様ははっきりと言ってくれる。その上でよりよい改善

案を、目的からぶれずに一緒になって考えてくださるので、

僕らは信頼して仕事を任せることができます。創業時から

10年、一緒にサービスを作ってきた良きパートナーです。

新しくサービスを企画する際、アートリーさんには開発だ

けでなく、企画から仕様、運用に至るまで、一緒になって

着物デジタルアートの前で山口美術織物株式会

社・社長夫妻、女優・浅野ゆう子氏と並ぶ佐藤

（2021年 11月 3日豊川稲荷・寺宝館にて）

まず、アートリーさんについて一言でいうと「最高です！

（笑）」。毎回デザインのクオリティは思っている以上のも

のを出してくれるから安心して依頼できるのと、そのうえ

で企画段階では、僕が思い付かない色々な角度からの提案

をしてくれるので、アートリーさんと一緒に仕事してて、

純粋に楽しい！

毎回独特な発想が多いんだけど、ちゃんとユーザーの目線

も置いてきぼりになっていないのが、ビジネスをわかって

るというか、いいですよね。

コンテンツ制作を企画から一緒に考えてくれるし、提案が

ワンパターンじゃないので、いつもアートリーさんに依頼

したくなっちゃいます！

ただ作るだけじゃなく、商品に対しても
きちんと理解して寄り添ってくれる。

アートリーさんとの仕事は楽しい！

システムに対する知識がなくても
やりたいことを汲み取ってくれる

ともに創業時から一緒に
サービスを作ってきたパートナー

都度、案件があるたびに
推していきたい会社のひとつ。

（株）ヒマラヤ　表 孝典 氏

（株）コメダ　清水 大樹 氏

（株）ポニーキャニオンプランニング　成田 雅美 氏

（株） AOI　犬飼 孝介 氏

（株）ECC　溝上 俊輔 氏

創業から10年の時を超えて
たどり着いた、“アーティファクト”

アートリーの社名は「ARTI FACTORY（文化財の工房）」という

意味があり、時代を超えて価値あるものを作りたいというコンセ

プトが込められています。

2021年11月、アートリー初となるプロジェクションマッピングに

よるデジタルアート作品は、かつて国の重要文化財が納められて

いた日本三大稲荷 豊川稲荷（豊川閣妙厳寺・愛知県豊川市）の『寺

宝館』に展示されました。

そこに私たちが手がけた“アート”が置かれたことは、創業当時

に抱いた理想に近づいた瞬間でもあり、アートリーにとって、とて

も大きなことだと感じていました。

ー 蒲生 徹郎
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『蜉蝣』 iTunes Store • J-Pop トップソング • イタリア • 1 位 • 2020 年 3 月 / Apple 
Music • J-Pop トップミュージックビデオ • ロシア • 1 位 • 2019 年 9 月 / 『夢の中で』 
Apple Music • J-Pop トップミュージックビデオ • フランス • 1 位 • 2020 年 8 月 / 
Apple Music • J-Pop トップミュージックビデオ • ロシア • 3 位 • 2020 年 6 月 / Apple 
Music • J-Pop トップミュージックビデオ • アウジアラビア • 4位 • 2020年11月 ・他

Apple Music ロシア、イタリア「J-POP トップミュージック
チャート」1位「蜉蝣」、フランス1位「夢の中で」、「アートリー
アカデミア」エンディングテーマ「CELESTIAL BLUE」など
全11曲収録
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B E Y O N D  T H E  S I N

TEL

FAX

受付時間

代表取締役

取締役

052-684-6478

052-684-6479

月 - 金 10:00～19:00（休日 / 土・日・祝）

佐藤 丈亮

古市 将揮

蒲生 徹郎

編集長
企画構成

編集

制作

佐藤 丈亮

久田 七菜子

蒲生 徹郎

上堀 奈々

古市 将揮

林 佑樹

ウェブサイトの企画、制作、管理及び販売

ソフトウェアの企画、開発、管理及び販売

販売促進に関するコンサルティング

広告の企画、制作及び運用

音楽・映像・デジタルコンテンツの企画、制作、提供及び販売

イベントの企画、制作及び運営

メディア・番組の企画、制作及び運営

タレント・モデル・アーティストの育成及びマネージメント

音楽、映像及び写真撮影に関するスタジオの運営

飲食店及び小売店の経営

食料品・繊維製品・日用雑貨の企画、製造及び販売

インターネットを利用した情報提供及び通信販売

前各号に付帯関連する一切の業務

〒460-0012
名古屋市中区千代田1-1-25 第一中川ビル
1Fスタジオ　2Fオフィス

事業内容

株式会社アートリーARTORY 事業案内パンフレット

株式会社アートリー ARTORY
@artory_jp www.youtube.com/c/ARTORYartory.co.jp

artory-academia.com

artorykitchen.com

jo-suke.com

ryu-ichiro.com

@atlatr_jp www.youtube.com/c/JOSUKEofficial

@artorykitchen

@josukeofficial

@ryuichiro__

ARTORY ACADEMIA

ARTORY ACADEMIA

大須ARTORYキッチン 大須ARTORYキッチン

ATELIER ARTORY

JOSUKE

RYUICHIRO

JOSUKE

JOSUKE

RYUICHIRO

2021年 7月 21日 第 1刷 発行
2021年 9 月 20日 第 3刷 発行

2021年 7月 23日 第 2刷 発行
2022年 1 月 26日 第 4刷 発行

artory.co.jp 
© ARTORY INC. ALL RIGHTS RESERVED.

INSTAGRAM YOUTUBE WEB

10周年おめでとうございます。表紙の地球は創業時のHPで使われていたもので、10年経った今、改めて人目に触れることとなり、

感慨深いです。王道の演出、最高です。

本パンフレットによって、これからも素敵なご縁に恵まれますように、心を込めて作成いたしました。一緒にビジネスができる

ことを楽しみにしてます。

創業から 10 年、これまで多くの方に支えられて今のアートリーがあります。これからもビジネスを通じて、社会に恩返しができ

るように尽力して参ります。

掲載する画像をピックアップする中で、過去のアートリーに触れ、歴史を感じました。みなさん歳とりましたね。笑

本パンフレットの制作を通じて、断片的に進めてきたさまざまなプロジェクトやアイデアが、ようやくひとつのカタチにまとま

り出したなという心境です。今後もますます皆様に“エンターテイニング”な価値を提供できるよう、突き抜けてまいります。

パンフレットを請求していた自分が、制作に携わっている今を不思議に思いつつも、とても嬉しい気持ちです。これからもアー

トリーの可能性を創造し、貢献出来るよう努めて参ります。
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